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¿QUÉ APRENDERÁ? 
  

  
 

 Comprender la definición y alcance de la IA en contextos urbanos. 
 

 Diferenciar IA débil e IA fuerte en la toma de decisiones urbanas. 
 

 Identificar tendencias tecnológicas emergentes: machine learning, deep 
learning e IA híbrida. 

 

 Integrar arquitecturas de Smart Cities con IoT y gemelos digitales. 
 

 Valorar los beneficios, riesgos y aspectos éticos de la IA urbana. 
 

 Gestionar SIG avanzados con módulos de IA y plataformas de gemelos 

digitales. 
 

 Modelar datos y simular escenarios urbanos: crecimiento, movilidad e 
impacto ambiental. 

 

 Seleccionar herramientas y plataformas según coste, licencia y 
escalabilidad. 

 
 Diseñar propuestas urbanas asistidas por IA: GANs y realidad aumentada. 

 

 Implementar soluciones de movilidad inteligente y control adaptativo de 
tráfico. 

 
 Gestionar la gobernanza algorítmica y la participación ciudadana con XAI. 

 

 Elaborar KPIs, checklists y formularios para evaluación y seguimiento 
normativo. 
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Introducción.  
 

  
 
Las ciudades del siglo XXI ya no pueden pensarse sin la fuerza transformadora 
de la inteligencia artificial. Desde la optimización del uso del suelo hasta la 

simulación en tiempo real de flujos de tráfico, la IA se ha convertido en la 
palanca clave para construir entornos urbanos más eficientes, resilientes y 

sostenibles. Esta guía práctica te acompaña en un viaje apasionante donde 
convergen: 
 

 Fundamentos y paradigmas de la IA aplicados al urbanismo: conoce los 
orígenes de los primeros sistemas expertos, los avances en machine 

learning y deep learning, y las fronteras por explorar en la IA fuerte. 
 

 Tecnologías esenciales: descubre cómo los SIG inteligentes, los gemelos 

digitales, el IoT masivo y las plataformas de Big Data permiten monitorear 
y entender la ciudad en tiempo real. 

 
 Modelado y simulación urbana: aprende a predecir el crecimiento de la 

ciudad, optimizar la asignación de usos del suelo y simular movilidad 

multimodal, impacto ambiental y escenarios socioeconómicos. 
 

 Herramientas y ecosistema: explora desde QGIS y TensorFlow hasta 
soluciones comerciales como ArcGIS Urban, y domina la integración en la 
nube, el edge computing y los microservicios. 

 
 Diseño y participación: aplica IA generativa para proponer trazados 

urbanos, semáforos adaptativos y procesos de co-diseño gamificado que 
acercan la planificación a los habitantes. 

 

 Gobernanza y ética: incorpora transparencia algorítmica, protección de 
datos y modelos de auditoría para asegurar que la IA sirva con 

responsabilidad al bien común. 
 
Con ejemplos reales —desde la regeneración de barrios industriales hasta el 

control inteligente de semáforos— y checklists listos para implementar, esta guía 
te proporcionará la visión estratégica, las metodologías y las herramientas 



 

 
 

 

 

>Para aprender, practicar    

>Para enseñar, dar soluciones  
>Para progresar, luchar  
Formación inmobiliaria práctica > Sólo cuentan los resultados 

necesarias para liderar la revolución digital del urbanismo. ¡Prepárate para 
diseñar la ciudad del futuro, hoy! 


